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Resumo

Esse artigo divulga parte dos resultados da pesquisa “Concepcdes dos professores sobre o ensino de Literatura: a perspectiva docente” e
compara os dados publicados com os da pesquisa T/C Educagdo 2013, realizada pelo Comité Gestor da Internet no Brasil (CGI.br). Conclui
que a intensificagao das TIC na vida escolar e do professor traz resultados positivos para o ensino de Literatura. Afirma que a crenca geral dos
professores em relagdo a Tecnologia € bastante positiva e tem por base a pratica cotidiana de leitura, motivada pelo acesso aos repositorios
digitais. Enumera os dispositivos tecnologicos mais utilizados pelos professores de Literatura e, por fim, apresenta o conceito geral dos
professores de Literatura acerca da Tecnologia no processo de ensino.
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Abstract

This paper discusses some results of the research “Concepgoes dos professores sobre o ensino de Literatura: a perspectiva docente”. In
addition, it compares the data with the published research TIC Educag¢do 2013 by the Internet Steering Committee in Brazil (CGLbr). It
concludes that the intensification of ICT brings positive results for literature teaching, and states that the general belief of teachers in relation
to technology is very positive and based on reading daily practices, motivated by the access to digital repositories. It shows the technological
devices used by most literature teachers and, finally, presents the general concept of literature teachers about the technology during the
teaching process.
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1 Introducio uma atividade diaria para a maioria dos professores.
. ) . L. ) Em comparacdo com consultas anteriores, aumentou,
Em julho de 2013, foi publicado o relatério da Pesquisa L. p ¢ , .
N . L significativamente, o numero de docentes que possui

TIC Educacdo 2013, organizada pelo Comité Gestor
. . computador e Internet em casa. Outro dado que se destaca
da Internet no Brasil (CGlL.br). A pesquisa faz parte de |, . . .
rie historica de dad das t logias d ¢ um aumento significativo na taxa de acesso a Internet
uma série historica de dados acerca das tecnologias da .
. N o ~ . g por meio do telefone celular. Em 2010, apenas 6% dos
informagao e comunicagdo na educacdo do Brasil, a fim de o . .
professores brasileiros havia acessado a Internet através

do telefone. Em 2013, 38% dos docentes afirmaram ja ter
utilizado essa tecnologia para acessar a World Wide Web.
Essa diferenca representa um aumento de mais de seis

orientar as iniciativas publicas para o setor.
Os indicadores do CGI.br apontam para algo de facil
percepcdo no cotidiano: as Tecnologias da Informacéao

e Comunicagcdo ganham importancia na vida dos

vezes no acesso a Internet movel através do celular. Os

professores. A cada dia, gasta-se mais tempo lidando com 4,405 530 reforgados pela pesquisa da Unido Internacional

a tecnologia. Dispositivos digitais, aplicativos moéveis, 4o Telecomunicagdes - UIT, que indica um aumento global

agendas integradas e redes sociais sdo parte importante do
cotidiano. Em 2013, por exemplo, o nimero de brasileiros
inscritos no Facebook beirava os 80 milhdes de usuarios,
dentro de um universo total de mais de um bilhdo de
inscri¢des no mundo todo. E, se a nossa populagdo beira
os 200 milhdes de habitantes, isso indica que, a cada
quatro brasileiros, pelo menos um esta registrado nessa
rede social.

De acordo com o relatorio, acessar a Internet é

de quase cinco vezes na utilizag@o de celulares com acesso
a Internet banda larga, entre 2008 e 2014. Em numeros
concretos, as inscri¢des de celulares com acesso a Internet
banda larga alcangardo, em 2014, o impressionante numero
de 2.3 bilhdes, sendo que 55% dessas inscrigdes acontecem
em paises em desenvolvimento.

A partir desses indicadores, é possivel verificar que, de
modo geral, os professores passam por um processo intenso
de instrumentalizacdo tecnoldgica. Do mesmo modo, o
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relatorio do CGIL.br aponta que essa intensificagdo no uso
da tecnologia tem reflexos na pratica docente, através
da busca por diferentes possibilidades metodologicas.
Espera-se, entdo, que esse processo de habilitagdo
tecnologica dos professores, e do processo de ensino de
modo amplo, evidenciado pelas pesquisas citadas, seja
revertido em resultados mais positivos para a educagdo
brasileira.

Ha certo consenso de que as tecnologias instigam
o aprendizado através da hipertextualizacdo da leitura,
do acesso rapido a conteudos multimidiaticos e pela
capacidade interativa que proporcionam. Pierre Lévy
(1993) diz que “Novas maneiras de pensar e de conviver
estdo sendo elaboradas no mundo das telecomunicacdes
e da informatica. [...] Escrita, leitura, visdo, audigdo,
criagdo, aprendizagem sdo capturados por uma
informatica cada vez mais avangada” (LEVY, 1993, p.4).
Por sua vez, Moran (2000, p.56) ressalta as possibilidades
que as redes digitais representam para o processo de
ensino, sinalizando a dinamizacdo das aulas, através da
pesquisa e da interacdo. Desse modo, a tecnologia deve
estabelecer uma “mediacdo facilitadora do processo de
ensinar e aprender participativamente”.

Na contramdo dessa perspectiva, o ensino de

Literatura mostra-se, historicamente, marcado pela
sistematizacdo cronologica ¢ categorizagdo de géneros.
Boa parte dos materiais didaticos atuais, como os livros
e as apostilas, reproduz esse padrao. Nao ha, todavia,
julgamento de valor nessa afirmacdo. A associacdo das
obras literarias aos periodos historicos e as mentalidades
que elas representam ¢ bastante proficua no ensino de
Literatura. As relagdes entre a Literatura e a sociedade
sdo indissoluveis e tém o seu lastro na verossimilhanga.
Nas palavras de Candido (2009, p.25), a Literatura
se revela “como sistema simbodlico, por meio do
qual as veleidades mais profundas do individuo se
transformam em clementos de contato entre os homens,
e de interpretagdo das diferentes esferas da realidade”.
Contudo, ¢ preciso ter em consideragdo o desgaste, como
proposta metodologica, da sistematizagdo das obras de
acordo com seu periodo historico e suas caracteristicas
estéticas. Por isso mesmo, associadas a essa perspectiva,
a interpretacdo textual e a intertextualidade sdo
amplamente exploradas como recursos importantes, a
fim de motivar o aluno para a leitura literaria e para o
estabelecimento de relagdes com o contexto histdrico,
social e econdmico.

Ainda que, teoricamente, essa perspectiva parega
bastante promissora, ¢ dessa conjuntura que advém a
permanéncia das interpretacdes prontas e dos esquemas

tradicionais, se bem que alinhados as exigéncias dos

exames vestibulares e do Exame Nacional do Ensino
Médio. Além disso, como ja apontava Coutinho (1975,
p.118), ha, também, a descaracterizacdo do objeto
literario em sala de aula.
Entre nos, o que ¢ geral ¢ o método expositivo, sdo
exposicdes panoramicas, em ordem cronoldgica, o mais dos
casos reduzidos a um catalogo de nomes e titulos de obras,
acompanhadas as vezes de dados bibliograficos, resumos de

enredos ou classificagdo dos autores por escolas. Nao sera
mal dizer que nada disso ¢ Literatura.

Tal cenario motivou algumas questdes que orientam
esse artigo: Qual ¢ a relagdo dos professores de Literatura
com as TIC? Quais as crengas dos professores de
Literatura em relagdo a tecnologia? Quais dispositivos
tecnologicos sdo mais utilizados na escola pelos
professores de Literatura?

Espera-se que, com esse conjunto de informagdes,
seja possivel conceituar as concepgdes dos professores
de Literatura acerca da tecnologia.

2 Material e Métodos

O projeto de pesquisa “Concepgodes dos professores
sobre o ensino de Literatura: a perspectiva docente” busca
verificar o entendimento dos professores de Literatura/
Lingua Portuguesa quanto ao ensino do texto literario no
Brasil. Partindo do pressuposto que as TIC tém impacto
positivo nesse processo, observa-se também as crengas
dos professores de Literatura em relagdo a tecnologia.

No segundo semestre de 2013, foi realizada a
aplicacdo de questionarios para os professores que
receberam estagiarios do quarto semestre do curso de
Letras, da Unopar. Como resultado de o curso ser ofertado
dentro do Sistema de Ensino Presencial Conectado, foi
possivel consultar professores de Literatura em diversos
municipios do Pais, desde Feijo, no Acre, até Uruguaiana,
no Rio Grande do Sul, municipios separados por mais de
4000 quilémetros.

Dos 107 foram
considerados validos. E preciso avaliar que, em muitos

questionarios que retornaram,
casos, um professor pode receber mais de um estagiario
no mesmo periodo. Isso fez com que diferentes alunos
entrevistassem o mesmo professor, invalidando os
questionarios repetidos. Desse modo, os formularios
levados a analise constituem uma amostragem aleatoria
simples. Apesar de a pesquisa ter sido realizada em
sessenta cidades, apenas dois estados concentram 70%
dos entrevistados, Bahia (36%) e Minas Gerais (34%).
Essa proporcao corresponde a distribui¢do geografica dos
alunos da institui¢do, pois sdo estados que concentram
significativo nimero de alunos matriculados no curso de
Letras da Unopar em seus polos.
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Figura 1: Distribuig¢do geografica dos professores consultados
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Fonte: Dados da pesquisa (2014).

Os professores entrevistados atuam nos trés ciclos do
Ensino Basico e trabalham com a Literatura em sala de aula.
Desses, 91% tém Licenciatura em Letras e 69% afirmam
ter concluido uma pos-graduagdo. Porém, os docentes que
atuam somente como professores de Literatura somam
apenas 19%. O restante divide suas aulas com Lingua
Portuguesa, Redacdo, Lingua Inglesa etc. Como resultado

de parte dos professores consultados atuarem no primeiro
ciclo do Ensino Fundamental, no grupo de disciplinas
citadas, ha casos que destoam da area comum a Literatura
e a Lingua Portuguesa, como Matematica, Ciéncias e
Biologia. Além dessas, também foram mencionadas
Geografia, Cidadania, Linguagem e Comunica¢do, Lingua
Espanhola e Ensino Religioso.

Figura 2: Outras disciplinas ministradas pelos professores consultados
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Fonte: Dados da pesquisa (2014).

O questionario aplicado pela pesquisa “Concepgdes
dos professores sobre o ensino de Literatura: a perspectiva
docente” abordou diferentes aspectos da experiéncia
docente: formagao, atuagdo profissional, estrutura escolar,

pratica docente, opinido e satisfagdo. As perguntas

relacionadas a pratica docente e a estrutura escolar
também abordavam as crengas dos professores acerca da
tecnologia, em geral, e acerca da internet e do videogame,
em especifico. Em conformidade com as questdes que

orientam esse trabalho, aqui foram selecionados apenas os

Redagdo

Histéria Quuras discplinas

dados relacionados a tecnologia.

3 Resultados e Discussiao

Quanto ao acesso a tecnologia no ambiente escolar,
93% dos professores consultados disseram que a escola
em que atuam possui equipamentos tecnoldgicos a
disposicao para uso didatico. Os dispositivos mais citados
foram o computador e o projetor multimidia, indicados
por mais de 60% dos professores. Apenas dois professores
disseram que a escola estava equipada com lousa digital.
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E interessante notar também que alguns professores citaram
equipamentos que, comumente, ndo estdo relacionados as
novas tecnologias, pois s30 equipamentos mecanicos, a
exemplo do retroprojetor ¢ da maquina reprografica. Além
disso, 92% afirmaram que a escola em que atuam possui
conexdo com a Internet. Todavia, quando questionados
acerca da velocidade da conexao, 68% nao responderam ou
ndo souberam responder.

Dentre os professores entrevistados, 93% disseram

que utilizam materiais audiovisuais e multimidia na
pratica docente. Os dispositivos mais indicados foram,
respectivamente, o projetor multimidia, o computador, o
video e a televisdo. Além dos dispositivos indicados pelo
questionario, é relevante indicar que 21% dos professores
citaram, espontaneamente, o apareclho de som e o aparelho
de DVD. No grafico abaixo, essas indica¢des espontineas
aparecem sob a legenda “outros”, somadas a outras
ocorréncias, como cameras ¢ tablets.

Figura 3: Materiais audiovisuais e multimidias utilizados pelos professores consultados
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Fonte: Dados da pesquisa (2014).

Neste contexto, ¢ massiva a percepgo de que a tecnologia
pode ter uma influéncia positiva no ensino de literatura.
Quanto a magnitude dessa influéncia, 56% desses professores
acreditam que a tecnologia € muito importante para o ensino
de Literatura e apenas 7% atribuem pouca importancia a esse
processo.

Apesar de pequena, a possibilidade de resisténcia a
tecnologia ja era prevista no texto dos Parametros Curriculares
Nacionais. Nesse sentido, o documento adverte:

Qualquer inovagdo tecnoldgica traz certo desconforto aqueles

que, apesar de conviverem com ela, ainda ndo a entendem. As

tecnologias ndo sdo apenas produtos de mercado, mas produtos
de praticas sociais. Seus padrdes sdo arquitetados simbolicamente

como conteudos sociais, para depois haver uma adaptagao
mercadologica (BRASIL, 1996, p.12).

Além do acesso aos equipamentos eletronicos, esta
sociabilidade inerente as tecnologias estimula sua presenga
constante em nossas vidas. E ainda que, entre os professores
de Literatura consultados, exista uma pequena parcela
descrente na importancia das TIC no processo de ensino, a
presenca dos dispositivos digitais no dia a dia do professor
¢ inegavel e, se compararmos as duas pesquisas, nao resta
davida de que ¢ massiva a crenga de que a tecnologia pode
contribuir positivamente para o ensino. Nesse sentido, o

//
30 ¢
20
33
10+~

Computador

Data show Quadro eletrénico

professor reconhece seu novo lugar, ndo mais o de fornecedor
do conhecimento, mas de motivador e mediador dos processos
de ensino. Nas palavras de Lévy (1999, p.171), a funcdo do
professor, frente ao contexto tecnologico, é
Incentivar a aprendizagem e o pensamento. O professor torna-se
um animador da inteligéncia coletiva dos grupos que estdo a seu
encargo. Sua atividade serd centrada no acompanhamento ¢ na
gestao das aprendizagens: O incitamento a troca dos saberes, a

mediagdo relacional e simbolica, a pilotagem personalizada dos
percursos de aprendizagem etc.

Na perspectiva dos professores consultados, essa
tendéncia se mantém se questionados, especificamente,
sobre a Internet. Quando perguntados acerca da influéncia
da Internet na formacdo de leitores, 84% dos professores
acreditam que a rede mundial de computadores pode
colaborar para que os alunos tornem-se leitores frequentes.
A Internet pode ser descrita como uma rede de dispositivos
digitais interligados. Quando surgiu, na década de 1960, era
formada apenas por computadores e tinha fungdo militar.
Hoje, ¢ parte importante da vida das pessoas a ela conectadas,
pois permeia, acelerando e facilitando, os mais diversos
processos de comunicacdo e troca de informagdo. Todavia,
estar conectado, somente, ndo € prerrogativa de conhecimento.

Assim como outras ferramentas comunicacionais, depende da
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motivagao com que as pessoas a utilizam.

Na sequéncia, os professores eram convidados a responder
como essa influéncia se estabeleceria. No conjunto de respostas
discursivas, o termo “pesquisa”, ou termos relacionados a ele,
aparece 28 vezes. Orbita essa perspectiva o facil acesso as

ROLIM, A.T.

obras literarias e a pratica cotidiana de leitura em ambiente
virtual. Processadas numa nuvem de palavras, as respostas
revelam a proeminéncia de substantivos relacionados ao
processo de ensino de literatura e a tecnologia, como “textos”,
“leitura”, “livros”, “pesquisa”, “obras” entre outros.

Figura 4: Proeminéncia de palavras no conjunto de respostas discursivas. “Como a Internet pode colaborar para que

os alunos tornem-se leitores frequentes?”
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Fonte: Dados da pesquisa (2014).

Por fim, quando os professores sdo questionados se os
videogames podem contribuir para o ensino de Literatura, a
situacdo se inverte. A grande maioria (80%) acredita que os
videogames ndo podem contribuir para o ensino de Literatura.
Aqueles que respondiam afirmativamente, foi solicitado
que indicassem modos de trabalhar os jogos eletrdnicos no
ensino de Literatura. No conjunto de respostas discursivas,
consideravelmente menor em comparacao a pergunta anterior,

além dos termos “jogos” e “literatura”, ¢ possivel perceber

a proeminéncia de palavras que habitam a intersec¢@o entre
os videogames ¢ a Literatura, como ‘“contos”,
“fabulas”, entre outros. Isso
indica que a pequena parcela de professores que considera
os videogames possiveis adjuvantes no ensino de Literatura
(20%) tem em perspectiva que ambos sdo atividades de leitura,
que exigem letramentos especificos, e, muito comumente, sao
constituidos por elementos narrativos e sistemas simboélicos
similares.

“narrador”,

“interpretagdo”, ‘historias”

Figura 5: Proeminéncia de palavras no conjunto de respostas discursivas. “Como o
videogame pode colaborar para que os alunos tornem-se leitores frequentes?”
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A descrenca nos jogos eletronicos como ferramenta
de ensino, especialmente quando se trata de professores de
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lembrar que o mercado global de jogos eletronicos faturou,
em 2013, mais de setenta bilhdes de dolares. Isso representa
mais que o dobro do faturamento da industria cinematografica
no mesmo periodo, confirmando a valorizagdo crescente do
videogame. Abre-se, portanto, uma lacuna entre os interesses
de professores e alunos. Enquanto para boa parte dos alunos
0s games representam um importante meio de interagdo e
construgdo de significado social, para cada cinco professores
de Literatura consultados, apenas um reconhece esse fato.
De acordo com Santaella (2004) embora os games tenham
realizado um giro paradigmético do dominio da temporalidade
para o dominio da espacialidade navegavel, a narrativa
encontra, no game, habitat fértil. Encontra-se no game o
prototipo da narratividade da era digital. Para se entender
essa narrativa, ¢ preciso levar em consideragdo os meios de
interagdo que sdo usados pelo jogador. Nos jogos graficos que,
gracas a sofisticag@o tecnologica cada vez mais acentuada, sdo
hoje processados em animagdes tridimensionais, o jogador
interage através de um avatar (personagem grafica que o
usuario escolhe e com a qual se identifica para representa-lo
no interior do jogo). E essa identificagdo encarnada que se
responsabiliza pela intensificagdo da competitividade e pelo
envolvimento emocional e afetivo do interator.

Tratando da virtualizagdo da realidade através da
tecnologia, Couchot (2003, p.19) ressalta o impacto desse
processo na maneira como percebemos o mundo. De acordo
com o pesquisador,

Jamais uma técnica tera tido uma for¢a de contaminagdo

tdo potente, suas consequéncias sobre a quase totalidade

das atividades humanas, ligando tudo a tudo e impondo —
principalmente entre as ciéncias, as técnicas e as artes — ligagdes
de uma natureza diferente. Simulando o real a partir de defini¢des
de linguagem logico-matematicas, ndo somente sob os seus

aspectos perceptiveis mas em estruturas e leis que o regem, o

numérico introduz uma ruptura radical nos modos de figuragado

automaticos em relagdo aos modos existentes como a fotografia,

o cinema ¢ o videotelevisdo. Capaz de interagir, muitas vezes

imediatamente com o observador, como o teria feito o real,

esta realidade virtual tende a substituir parcialmente o real — e

a libertar-se dele provocando assim relagdes profundamente
diferentes entre a imagem, o sujeito e o objeto.

Apesar desse distanciamento de uma determinada
tecnologia digital, os indicadores da pesquisa “Concepgdes
dos professores sobre o ensino de Literatura: a perspectiva
docente” reafirmam o otimismo com as TIC, ao indicar que
a imensa maioria dos professores entrevistados cré que a
tecnologia pode ter uma influéncia positiva no ensino de
Literatura. Somem-se ai os 90% de professores que acreditam
que a Internet pode colaborar para que os alunos tornem-se
leitores frequentes.

A crenga geral dos professores de Literatura no aparato
tecnologico ¢ reiterada pela instrumentalizacdo tecnoldgica
dos envolvidos no processo de ensino. No entanto, essa
perspectiva parece esbarrar em conceitos de leitura e
letramento que distanciam a pratica escolar da realidade
tecnologica, na qual os videogames sdo protagonistas. E antes

mesmo da Internet e da revolug@o que ela representa para as
comunicagdes e para o acesso a informagdo, Marisa Lajolo
ja advertia: “Ou o texto da sentido ao mundo, ou ele ndo tem
sentido nenhum. E o mesmo se pode dizer das nossas aulas”
(LAJOLO, 2000, p.15). E nessa perspectiva que a inser¢ao
dos jogos eletronicos no processo de ensino torna-se coerente
e necessaria. Dar significado a leitura dentro das praticas
sociais, hoje, ¢ entender, também, o papel que os jogos
eletronicos exercem na vida dos alunos. De acordo com Janet
Murray (2003, p.63),
toda tecnologia bem-sucedida para contar historias torna-se
‘transparente’: deixamos de ter consciéncia do meio e nao
enxergamos mais a impressdo ou o filme, mas apenas o poder
da propria historia. Se a arte digital alcangar o mesmo nivel
de expressividade desses meios mais antigos, ndo mais nos
preocuparemos com 0 modo pelo qual estaremos recebendo as

informagdes. Apenas sobre as verdades que ela nos conta sobre
nossas vidas (MURRAY, 2003, p.63).

Assim sendo, poderemos ver essa plataforma mais
integrada aos processos de ensino apenas quando os
professores forem capazes de reconhecer essa “transparéncia
narrativa” nos jogos eletronicos. Somente ai é que poderemos
tratar da “gamificagdo” do ensino de Literatura no Brasil,
por meio de dados concretos, nos termos em que postulam
Silveira (2013) e Zichermann (2012).

3.1 O papel do professor

De acordo com os dados publicados pela Pesquisa
TIC Educag¢do 2013, ¢é possivel dizer que os professores
tém contato efetivo com as TIC: 97% declararam possuir
computador em casa; 93% possuem acesso a Internet em casa;
75% dos professores possuem computadores portateis e 86%
acessam a Internet diariamente. Outro dado relevante é que,
do total de professores que possuem computadores portateis,
53% disseram levar o equipamento para a escola. Isso indica
que o professor investe na melhoria da sua qualidade de
trabalho, numa tentativa de compensar a estrutura, tantas
vezes deficiente, das escolas.

Deve-se ter em consideragdo, também, que 96% dos
professores afirmaram utilizar a Internet para a preparagao de
aulas ou atividades com os alunos. Em relagdo aos materiais
obtidos na Internet, mais de 80% dos professores disseram
utilizar imagens e textos variados. Todavia, um dado chama
nossa atencdao: 61% disseram utilizar videoaulas obtidas
na Internet. Esses indicadores refletem a troca do papel
do professor, uma vez que ele da voz e lugar, por meio da
tecnologia, para que outro profissional ministre o contetido
em sala de aula. A funcdo do professor, nessas atividades,
estaria, entdo, mais proxima da curadoria do que da docéncia
tradicional, centrada em si ¢ no conhecimento docente.

Tanto numa quanto noutra pesquisa, o papel da tecnologia
na vida dos professores ¢ revelado com um fator positivo na
busca de melhores resultados no processo de ensino. Logo,
espera-se que as buscas dinamicas, os repositorios abertos
de objetos de aprendizagem e o acesso a diferentes materiais
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midiaticos através do hipertexto, comecem a permitir que
o professor mantenha a aten¢do “no acompanhamento ¢ na
gestdo das aprendizagens: o incitamento a troca de saberes,
a mediagdo relacional e simbolica, a pilotagem personalizada
dos percursos de aprendizagem etc” (LEVY, 1999, p.171).

E ponto comum que a sensibilizagdo para a arte literaria
perpassa a compreensdo de que as relagdes intertextuais
também podem ser intermodais. Na perspectiva de Pessoa
(1974, 504), a “literatura, como toda a arte, ¢ uma confissao
de que a vida ndo basta” (PESSOA, 1974, p.504). Por isso
mesmo, o valor de cada uma das possibilidades expressivas
do ser humano, de cada uma de suas linguagens artisticas,
reside na relacdo que a Arte estabelece com a realidade.
Assim, a musica, a pintura, a escultura, o cinema etc. ajudam a
compreender a Literatura, e vice-versa. A despeito das relagdes
de género, o conteudo que perpassa as diversas modalidades
artisticas ¢ o que dialoga conosco, o que nos faz humanos. E,
de modo geral, o material didatico atual, assim como a postura
dos professores, estimula a relagdo entre expressoes artisticas
distintas.

Os Parametros Curriculares Nacionais orientam essa
perspectiva, na medida em que integram diversos objetos
artisticos na area de “Linguagens, Codigos e suas Tecnologias”,
destacando seu valor como expressdo cultural.

Os modos de apreciagdo e produgdo dos objetos artisticos

integram a area, na perspectiva de recuperar, pelo seu estudo,

as formas instituidas de construgdo do imaginario coletivo,
patrimonios representativos da cultura, preservados no eixo
temporal e espacial, manifestos em linguagens que detém

estatutos e codigos proprios, como a musica, a pintura, a danca
etc., incluindo-se ai a literatura (BRASIL, 1999, p.65).

Como praticas sociais, essas multiplas linguagens
estdo ligadas a cognigdo de modo similar. Sdo responsaveis
pela construgdo, reprodugdo e circulacdo de significados.
Estao ligadas a percepcdo que fazemos do mundo e de nds
mesmos. E por isso, também, sdo expressdes de cultura,
fundamentais a formagdo humana. Desse modo, ¢ possivel
dizer que, no documento regulatorio, os conceitos de objeto
cultural e tecnologias da informagdo e comunicagdo sdo
intersecciondveis naquilo que tange a interacdo social, a
representacdo da realidade e a producdao de significados

culturais. Conforme o mesmo documento,

As tecnologias da comunicag@o e informagdo ndo podem ser
reduzidas a maquinas; resultam de processos sociais e negociagdes
que se tornam concretas. Elas fazem parte da vida das pessoas;
ndo invadem a vida das pessoas. A organizagdo de seus géneros,
formatos e recursos procura reproduzir as dimensdes da vida
no mundo moderno, o tempo, o0 espago, 0 movimento: 0 mundo
plural hoje vivido (BRASIL, 1999, p.12).

A capacitacdo tecnoldgica que caracteriza a formagdo
profissional docente ¢ resultado da integragdo dessas
tecnologias no cotidiano. Assim como a propria realidade, a
pluralidade é sua caracteristica mais evidente. Ao professor,
cabe a tarefa de dominar os mecanismos digitais, de modo
que possa dar resposta a prerrogativa de que sdo necessarias
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novas metodologias de ensino, presenciais ou conectadas, que
integrem os dispositivos digitais de informagao e comunica¢io
em suas aulas.

Pierre Lévy (1993), entusiasta do papel das TIC na
sociedade contemporanea, destaca as possibilidades
metodoldgicas da integracdo da tecnologia no processo de
ensino. Mesmo no inicio dos anos 1990, era possivel verificar
experiéncias de cooperagdo nesse sentido e o filésofo da
informagao ja indicava alguns exemplos:

Algumas universidades americanas estdo experimentando

sistemas de hipertexto que permitem aos professores e aos

estudantes dividir o conjunto de um corpus de documentos
pertinentes. Por exemplo, os estudantes podem consultar e anotar
os trabalhos de seus amigos ou acessar todos 0s materiais que seu
professor utilizou para preparar o curso. De forma a encontrar-se
na complexa estrutura conceitual de seu mestre, um estudante de
literatura pode pedir a lista de todas as conexdes que o professor
tiver tragado apds uma certa data e cuja descrigdo inclua, por
exemplo, as palavras-chave: ‘Victor Hugo’ e ‘epopeia’ (LEVY,

1993, p.42).

Com o desenvolvimento da rede mundial de computadores,
experiéncias como a descrita por Lévy tornaram-se cada vez
mais comuns e intuitivas. Hoje, o mesmo processo pode
ocorrer por meio de buscas dindmicas em ambientes virtuais
de aprendizagem, hipertextos em ambiente web, por listas de
emails ou, ainda, através das possibilidades de intera¢ao que as
redes sociais representam. A potencialidade comunicacional
instaurada pelas tecnologias digitais, personificadas na World
Wide Web, é capaz de expandir o significado do aprendizado

por meio de uma experiéncia integradora.

3.2 A leitura literaria

Se nos perguntarmos o que se espera da Literatura nos
ciclos basicos da educagdo brasileira, ¢ bem possivel que as
repostas orbitem a ideia do leitor critico, capaz ¢ autonomo.
Destarte, aqui ¢ a capacidade de ler o mundo que esta em
jogo, delimitada pela area de “Linguagens, Codigos e suas
Tecnologias” do Exame Nacional do Ensino Médio. E, nesse
sentido, ler o mundo implica ler a tecnologia, seus codigos,
linguagens, significados e possibilidades significativas. Hoje,
o letramento digital faz parte de um conjunto de competéncias
ligadas a qualidade de vida e a autonomia critica. Por isso
mesmo, a capacidade discursiva torna-se um objetivo comum
as praticas de leitura. De acordo com Yunes (2003, p.14), a
habilidade de conviver de “forma mais harmonica e qualitativa
estd, portanto, enlagada a capacidade de ler, se o sujeito
todo esta mobilizado, quer emocional, quer intelectual, quer
socialmente. [...] o tamanho do nosso mundo tem a extensao
de nossa linguagem”. E poderiamos continuar, dizendo que o
mundo tem o tamanho da nossa banda larga e a extensdo de
nossos interesses.

A fungdo da Literatura na formagao humana fica, entdo,
evidente. E um objeto cultural capaz de alargar o horizonte
de expectativa do leitor e, nesse processo, alargar a propria
capacidade de ler o mundo. O letramento literario torna-

UNOPAR Cient., Ciénc. Human. Educ., Londrina, v. 16, n. 1, p. 19-28, Jan. 2015 25



Literatura e Tecnologia: a Perspectiva do Professor

se, portanto, basilar na formagao de cidadaos criticos, pois
constitui uma pratica de leitura diferenciada, que convida a
leitura pelo prazer proprio da leitura, desenvolvendo o gosto
pela arte e distanciando a linguagem do uso cotidiano, seja no
livro, no tablet ou no computador. De acordo com Perrone-
Moisés (2000, p.12).
Na sociedade atual, letrada, o mundo apenas ¢ plenamente
compreendido com a completude dindmica da leitura, ou seja, ¢
necessario que o individuo consiga libertar as palavras da cadeia
de seu sentido cotidiano, vivenciando o processo de rearticulagao

da aprendizagem da leitura que se da principalmente no encontro
com a escrita literaria.

Por conseguinte, ¢ inegavel o valor do contato dos jovens
estudantes com a Literatura. A humaniza¢do do ser humano
através da sensibilizagdo para a Arte, além da experiéncia com
diferentes niveis e possibilidades linguisticas, ¢ caracteristica
evidente desse processo. E qual ¢ a condi¢ao geral do ensino
de Literatura no Brasil?

Em nosso pais, a formacao de leitores ¢ competéncia do
Estado, concretizado nas instituigcdes escolares e personificado
nos professores de Lingua Portuguesa/Literatura. De acordo
com Zilberman (1991, p.16), o exercicio dessa fungdo que
se mostra simultaneamente cultural e politica ¢ delegado a
escola, “local de formagao do publico leitor e de estimulo ao
consumo de livros”.

Essa centraliza¢do da escola no processo de formagdo de
leitores implica numa concentragdo das expectativas no papel
do professor como responsavel por apresentar e motivar os
alunos para a leitura literaria. Somada a estrutura geral que
marca a condicdo das institui¢des do ensino basico no Brasil,
o resultado ndo parece ser positivo. De acordo com Oliveira
(2008, p.177), além das questdes ligadas a uma formagao
precaria, “encontramos os baixos salarios, as longas jornadas
de trabalho, um estranhamento dos professores aos discursos
oficiais, que muitas vezes propdem agdes, curriculos — dos
quais eles ndo conseguem dar conta —, e os cursos de formagao
continuada”.

Os dados da pesquisa elaborada por Oliveira (2008)
colocam em xeque os numeros aqui apresentados quanto a
formagdo profissional dos docentes de Lingua Portuguesa/
Literatura. Enquanto a pesquisadora aponta que metade dos
professores consultados nao buscou nenhum curso de pos-
graduacdo, possivelmente, devido a carga horaria excessiva
e aos custos em que essa formacdo especifica implica, os
indicadores aqui publicados mostram outra realidade, na qual
trés a cada quatro professores afirmam terem concluido, pelo
menos, um curso de pos-graduagao.

Para entender essa diferenga, é preciso considerar o
universo dos professores consultados em cada uma das
pesquisas, em conformidade com a sua distribui¢ao geografica
no territério nacional. Igualmente, ¢ preciso considerar a
distancia entre o periodo de aplicacdo das pesquisas (seis
anos), o que poderia indicar um aumento na busca pela
formagao profissional e pessoal. No entanto, a pesquisa aqui

tornada publica ndo traz instrumentos capazes de averiguar os
motivos dessa diferenga.

Nos indicadores publicados por Oliveira (2008), ¢ possivel
verificar que, quando os docentes estdo cientes dos interesses
dos alunos e conseguem estabelecer uma conexao adequada
com eles, por meio da pratica da leitura literaria, sdo capazes
de fixar, nos alunos, o valor da Literatura para a vida. De
acordo com a pesquisadora,

Os professores que ensinam a leitura literaria fazem isso porque

podem: sdo leitores literarios e t€ém consciéncia de seu processo

de formagao e de suas escolhas. Por isso, levam em consideragao
que a articulac@o entre conhecimento e prazer ndo ¢ algo simples

e natural, que a aprendizagem da leitura requer esforgo, emprego

de energia, disciplina e concentragdo, e partem do principio

de que esse modo de leitura precisa ser ensinado. Professores
capazes de lidar com essas questdes podem optar por melhores
orientagdes de seus cursos. E o vinculo adequado entre professor

e aluno, como lembra Antonio Candido, ¢ essencial para que a
formagao do aluno aconteca (OLIVEIRA, 2008, p.177).

Enfim, o ensino de Literatura no Brasil ¢ o processo de
formacdo de leitores ainda se revelam muito dependentes
do papel do professor. Essa pressdo gera descontentamento
quando ndo se verificam condigdes adequadas para tal tarefa.
No entanto, ¢ o exemplo de docentes de Literatura, mais
conscientes de seu papel como leitores literarios, que nos faz
ter otimismo frente aos desafios que se apresentam. De acordo
com Yunes (2009, p.58),

Dentro e fora da escola, criangas e adultos, precisamos reaprender

a ler, a reinventar a leitura. E o comego ¢ perceber que ndo lemos

palavras, lemos sequéncias nas quais as palavras se comunicam,

se negam, se contradizem e nos surpreendem: espreitar suas
relagdes, observar suas ambiguidades pode nos tornar mais

perspicazes e sensiveis. Viver a aventura da palavra ¢é viajar pelo
tempo/espaco da humana condigéo.

Enfim, a travessia literaria do professor ndo ¢ a mesma
travessia do aluno. Contudo, a leitura literaria permite que esses
dois personagens do processo de ensino estabelecam um forte
elo através do alargamento do horizonte de expectativa que
apenas a Arte ¢ capaz de atingir. E o resultado dessa conexao
serd, finalmente, traduzido em perspicacia e sensibilidade no
ato de ler e interpretar o mundo.

4 Conclusao

O ensino de Literatura no Brasil é caracterizado pelo
estudo das relagdes entre a ficcdo e a realidade, através da
ordenagdo cronologica e da classificagio em géneros, em
concordancia com suas caracteristicas estéticas. Assim como a
formagao de leitores, a leitura literaria esta centrada na escola
e personificada na figura do professor de Lingua Portuguesa/
Literatura.

Os indicadores do Comité Gestor da Internet no Brasil
(2013)apontam para o intenso processo de instrumentaliza¢ao
tecnoldgica que caracteriza a atual condi¢do dos professores
brasileiros. Cada vez mais, os docentes estdo conectados,
por meio das TIC, a repositorios em linha de conteudos e
métodos, a fim de aprimorar as atividades que desenvolvem
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em sala de aula.

O perfil dos docentes de Literatura consultados pelo
projeto de pesquisa “Concepgdes dos professores sobre o
ensino de Literatura: a perspectiva docente” demonstra a
valorizagao da formagao profissional. A formagao académica
de mais de 90% desses professores esta adequada a pratica
profissional. Para cada quatro professores, trés possuem curso
de pos-graduacdo. Um em cada cinco professores consultados
atua apenas como professor de Literatura. Mais de 65% desses
docentes atuam em apenas uma escola, fator positivo quando
se considera a intensificacdo do contato com os alunos. Metade
desses professores trabalha entre 31 ¢ 40 horas semanais na
sala de aula.

Quanto ao relacionamento que estabelecem com a
tecnologia, ¢ possivel dizer que os professores consultados
tém compreensdo do impacto das TIC no processo de
ensino. Por isso mesmo, mais de 90% desses profissionais
utilizam materiais audiovisuais e multimidia em suas aulas.
Essa informagdo esta alinhada ao fato de que a maior parte
desses professores afirmou que na escola em que atuam ha
equipamentos tecnoldgicos a disposicdo para uso didatico.
Além do mais, a grande maioria disse que a escola em que
atuam possui conexao com a Internet.

Para a grande maioria desses professores, a tecnologia
pode ter uma influéncia positiva no ensino de Literatura.
Essa tendéncia se mantém na crenga dos professores acerca
do papel da Internet nesse processo. Mais de 80% dos
professores acreditam que a Internet pode colaborar para
que os alunos tornem-se leitores frequentes. As respostas
discursivas, processadas em nuvens de palavras, manifestam
proeminéncia de termos que caracterizam a intera¢do com as
tecnologias da informag@o e comunicagao.

Quatro em cada cinco professores consultados nao
acreditam que os jogos eletronicos possam colaborar para
o ensino de Literatura. Essa incredulidade manifesta o
afastamento da maioria dos docentes dessa plataforma digital,
assim como dos aspectos que a virtualizagao digital dos games
enxerta na interagdo social. Isso sugere que a aproximagao
dos professores com os jogos eletronicos deve ser verificada
na proxima década, periodo suficiente para que parte desses
jovens torne-se professores. E, esses sim, possam imprimir, no
processo de ensino da Literatura, o ganho motivacional que o
ludismo dos jogos eletronicos implica.

Os dados da pesquisa “Concepgdes dos professores sobre o
ensino de Literatura: a perspectiva docente” aqui apresentados
reafirmam a intensificagdo da presenca das Tecnologias da
Informacao e Comunica¢ao na vida escolar e, em especifico,
na vida do professor. Quando associados a pesquisa T/C
Educagdo 2013, comprovam a ideia de que essa intensificagdo
se reverte na busca pelo aprimoramento da docéncia.

A crenga geral dos professores em relacdo a Tecnologia
¢ bastante positiva. O otimismo com as TIC se comprova na
afirmacao de que a tecnologia pode ter uma influéncia positiva
no ensino de Literatura, através da pesquisa em linha. Essa
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perspectiva se sustenta no facil acesso aos textos literarios
e na pratica cotidiana de leitura, mesmo que na tela dos
computadores, tablets ou smartphones, motivada pelo acesso
aos repositorios digitais.

Os dispositivos tecnoldgicos mais utilizados na escola
pelos professores de Literatura sdo o computador e o projetor
multimidia. Mais de 90% dos docentes consultados afirmaram
utilizar esses equipamentos na sala de aula. Além desses, o
video e a televisdo ainda tém lugar garantido nas aulas de
Literatura. Outros dispositivos digitais mencionados sdo as
cameras e os fablets, dividindo espagco com o aparelho de
som e 0 DVD. Essa mescla de dispositivos demonstra a busca
por instrumentos que colaborem no ensino de Literatura,
motivando os alunos a estabelecer relagdes mais proficuas
entre distintas expressoes artisticas.

Por fim, o conceito geral dos professores de Literatura
acerca da Tecnologia ¢ bastante positivo e se confirma pelo
contato desses docentes com toda sorte de dispositivos, do
computador de mesa ao computador portatil e ao celular.
Colabora nessa afirmagdo o alinhamento dos dados aqui
publicados com aqueles divulgados pela pesquisa 7/C
Educagdo 2013, do Comité Gestor da Internet no Brasil.
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