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Resumo

Discutir acerca da formagao docente no que tange as questdes de ordem tecnologica implica refletir a que tipo de educacéo se esta referindo
e para que tipo de sociedade. Conjeturar nessa perspectiva, ¢ compreender que professores ndo se formam apenas na pratica académica, mas
também nas praticas sociais diversas e no dialogo constante em sala de aula. Diante disso, convém destacar que a pratica docente auxilia a
construir uma concepg¢ao de tecnologia. Neste sentido, busca-se refletir se a tematica “tecnologia” pode trazer subsidios para a formagdo docente
ante a sociedade tecnologica, dialogando com professores formadores, tendo em vista a reflexdo critica desses docentes acerca da tematica:
“Tecnologia e Educacao”. Os dados apresentados, neste trabalho, fazem parte do projeto de dedicagao exclusiva, por isso se apresentam os
resultados de uma entrevista feita com professores formadores com o intuito de refletir sobre conceitos de tecnologia e aplicagdes de usos
tecnologicos. Convém destacar que um dos problemas enfrentados com o uso das tecnologias ¢ a falta de formagdo do professor para a
criagdo de estratégias que favorecam o ensino e aprendizagem, além disso, se acredita que se professor tiver disposicdo em utilizar recursos
tecnologicos e tecer discussao acerca de tais usos haveria uma contribui¢do mais efetiva para o ensino com a mediagao tecnoldgica. Portanto,
nesse momento, conclui-se que a incorporagdo de novas tecnologias pode ser um fator determinante para a vinculagdo entre os contextos de
ensino e as culturas que se desenvolvem fora do ambito escolar.

Palavras-chave: Formagao Docente. Novas Tecnologias. Reflexao Critica
Abstract

Iscussing about the teacher s training regarding the issues on technological order implies reflecting in what kind of education we are referring
to and what kind of society. Conjecturing that perspective is to understand that Teachers are not trainedonly in academic practice, but also in
different social practices and constant dialogue in the classroom. Therefore, it should be noted that the teaching practice helps to build a design
technology. Therefore, it is attemped to reflect if the “technology” theme can provide support for the Teacher s training at the technological
society, dialoguing with formative Teachers, in view of the critical reflection of these Teachers on the theme “Technology and Education”. In
this study, the data, even partial, are part of the exclusive dedication project, so we exhibit the results of an interview with formative Teachers
in order to reflect on technology concepts and uses of technological applications. It should be stood out that one of the problems with the
use of technology is the lack of Teacher's training in the creation of strategies that enhance teaching, in addition to being believed that if a
Teacher had availability to use technological resources and to proposediscussions on such uses there would be a more effective contribution
to education with technological mediation. Thus, it is concluded that new technologies incorporation can be a determining factor in the
connection between educational contexts and cultures that are develop outside the school environment.

Keywords: Teacher s Training. New Technologies. Critical Reflection

1 Introducio professores como um grande desafio que parece um tanto
quanto cadtico, haja vista a infinidade de informagdes. Todavia,

Olhar para questdo da tecnologia digital, atualmente, exige a informagdo precisa ser filtrada para se transformar em

reflexdes amplas na educagio. E necessario pensar no processo . . .

p ¢ p p conhecimento, como fonte de novos olhares. Assim, acredita-
se na necessidade de discutir como a tecnologia poderia ser
aliada no processo educacional, uma vez que os educandos

vivem em um cibercultura, que disponibiliza diferentes

de letramentos, que no caso tecnoldgico sao digitais, rever um
processo identitario, que desloca as identidades docentes e
observar que ha uma cultura ciber se hibridizando em diversas
outras culturas. Por isso, o objetivo ¢ refletir se a tematica

textos e leituras, exigindo olhar para os letramentos digitais.

(13 1a?? ra: ~
tecnologia” pode trazer subsidios para a formacdo docente . . .
gla p p ¢ Contudo, as identidades docentes precisam ser deslocadas,

ante a sociedade tecnologica, dialogando com professores em . ~ - P
gica, g P a fim de elucubrar se essas inovagdes tecnologicas tém sido

atuacdo e formadores, tendo em vista a reflexdo critica desses ” . .
¢ ’ usadas a seu favor na pratica docente, implementando assim o

docentes acerca da tematica “Tecnologia ¢ Educagao”. Os . .
g ¢ ensino-aprendizagem de alunos.

estudos acerca da formagao docente destacam que professores
ndo se formam apenas na pratica académica, mas também 2 Material e Métodos

nas praticas sociais diversas e no dialogo constante em sala . A ..

p . i ) & o A coleta de dados foi feita pelos académicos participantes
de aula. Diante disso, convém destacar que a pratica docente . ,
o . ~ . do GETEC — grupo de estudos sobre tecnologia, o qual esta
auxilia a construir uma concepgao de tecnologia. . . . . « .
vinculado & pesquisa de TIDE intitulada “olhares reflexivos

As novas tecnologias digitais tendem a ser vistas pelos . .
acerca do letramento na formag@o docente”. O grupo, de
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forma colaborativa, por meio da plataforma do google drive
estabeleceu as perguntas da entrevista. Cada académico ficou
responsavel por entrevistar um professor de seu colegiado e
fez a entrevista com o auxilio do celular.

As entrevistas foram transcritas na plataforma acima citada
e discutidas em encontros presenciais e online. Caracteriza-
se essa pesquisa como qualitativa exploratoria, partindo da
premissa que:

Os aspectos essenciais da pesquisa qualitativa [...] consistem

na escolha adequada de métodos e teorias convenientes; no

reconhecimento e na analise de diferentes perspectivas, nas

reflexdes dos pesquisadores a respeito de suas pesquisas

como parte do processo de produgdo de conhecimento; e na
variedade de abordagens e métodos. (FLICK, 2009, p.23).

Ludke e André (1986) ainda destacam algumas
caracteristicas basicas da pesquisa qualitativa: o ambiente
natural ¢ a fonte direta de dados e o pesquisador ¢ o
principal instrumento neste ambiente; os dados coletados
sdo predominantemente descritivos; ha preocupa¢do com
o processo em detrimento do produto; e os significados que
os sujeitos atribuem as coisas e a vida ¢ o foco de atengdo
do pesquisador. Desse modo, “o estudo qualitativo [...] ¢ o
que se desenvolve em uma situagao natural, ¢ rico em dados
descritivos, tem plano aberto e flexivel e focaliza a realidade de
forma complexa e contextualizada, busca uma complexidade
¢ dinamismo dos fendmenos humanos e sociais” (LUDKE;
ANDRE, 1986, p.18). Dessa forma, a pesquisa qualitativa
distingue-se pela preocupagdo em investigar os sujeitos
inseridos contextualmente nos ambientes sociais.

Ainda, considera-se esta pesquisa também exploratoria
que, segundo Gil (1999), sdo pesquisas que objetivam
desenvolver, esclarecer e modificar conceitos e ideias. E podem
apresentar hipoteses ou problemas mais especificos para
pesquisas posteriores. Cabe ressaltar que essa investigagdo
pode propiciar descobertas para uma pesquisa mais apurada.

A andlise dos dados, tendo como base a pesquisa
qualitativa e exploratoria, faz uma reflexdo critica da teoria
apresentada e perpassa com as vozes dos entrevistados, sob
um olhar subjetivo e interpretativista do pesquisador, a fim
de balizar resultados possiveis para a compreensdo acerca da
tecnologia na formacao docente.

Foram selecionadas apenas algumas entrevistas, uma vez
que se precisa delimitar a discussdo. Desse modo, expoe-se
aqui apenas as trés primeiras respostas que foram recebidas
das trés primeiras entrevistas, sem determinar motivos
especificos.

3 Resultados e Discussao

As tecnologias digitais disponiveis hoje no mercado e tdo
amplamente apreciadas em todas as camadas sociais como
meio de producdo de saberes tal como de comunicagdo,
merecem aten¢do especial da pesquisa, a fim de que elas
sejam compreendidas como instrumentos de trabalho como
de lazer. Destaca-se que os contextos escolares, sejam eles em

quaisquer niveis, necessitam de subsidios para apropriagao
de tecnologias, de modo que os alunos tenham direito a uma
formacao cidada completa, conforme preconiza Xavier (2011),
haja vista que ha inumeras possibilidades de uso efetivos e
proficuos oferecidas pelos mais diversos equipamentos ¢ a
rede.

Quanto ao modo como a tecnologia estd presente na
escola, pode-se destacar trés situagdes: a) tecnologia como
meio de facilitar o ensino-aprendizagem de contetidos e o
desenvolvimento de habilidades (ferramenta importante
para didatiza¢do dos conteudos); b) tecnologia como lugar/
instdncia, em que novas praticas sociais, culturais e de
linguagem se apresentam e, c) tecnologia como pauta de
discussdo. A primeira delas ¢ a que mais se faz presente no
contexto escolar, tendo em vista que na década de 1970 ja
se discutia sobre o uso de video na escola. As duas outras
formas ainda se apresentam timidamente no contexto escolar,
a julgar que em muitas delas ainda pode ser inexistente. Isso
devido a problemas de infraestrutura como as pesquisas de
Cabral (2015) apresentam, como a questdes curriculares, ja
que a cultura escolar € resistente a mudanca como destaca
Fagundes (2010). Isso porque os curriculos se apresentam
impermeaveis e conteudistas. Se a escola ¢ uma das agéncias
de letramento, que tem como objetivo ensinar os alunos a
desenvolver as competéncias discursivas de falar, ler, escutar
e escrever, como tem sido trabalhado essas competéncias
diante da vertiginosa cultura digital.

Diante desse panorama, questiona-se o que significa ensinar
a ler e escrever, atualmente, ja que ndo se tem apenas o texto
verbal, mas uma implosao de emotions, icones, cores, fontes,
layouts. E urgente e tangivel a necessidade de uma pedagogia
de letramentos e ndo apenas dos conceitos de letramentos
digitais, hipertexto ou multimodalidade. Ha a necessidade de
navegar sim na rede, mas ao contrario de poucos anos nao
apenas o livro dispde de informagdo, ha inumeras fontes.
Estar diante desse mar de informagdes exige que professores
ensinem a lidar com imagens, a selecionar informacdes,
testar fontes, refletir sobre os discursos e os impactos de tanta
publicagdo, ler criticamente e saber encontrar as informagdes.
Como destaca Coscarelli (2016, p.13): “A formacao de leitores
criticos envolve também formagdo do consumidor cidadao, ou
seja, a formacao de consumidores criticos [...]. O leitor que ¢
critico é capaz de gerenciar conscientemente as mais diversas
mercadorias que lhe sdo oferecidas, em uma escala de valores
culturais, éticos e sociais bem balanceados”.

Sem deixar de repensar a escrita nesse contexto escolar,
mas uma escrita com proposito, colaborativa e com fins
sociais. A escrita de muitos e para muitos com varias maos
que escrevem, reescrevem, organizam, deslocando o lugar
dos alunos para protagonistas da cena, como produtores de
contetdo.

Professores de escolas publicas e privadas estdo diante

dessa geracdo que ¢ seduzida por distintas possibilidades de
interagdo com as midias digitais, através das quais interagem

492 Rev. Ens. Educ. Cienc. Human., Londrina, v. 17, n.esp. Selitec 15/16, p.491-500, 2016



com diferentes conteudos e com os seus pares. Os games sao
uma dessas possibilidades que atraem o desejo desses sujeitos
¢ que, assim como filmes, quadrinhos, livros etc., veiculam
diferentes contetidos e no contexto da cultura da convergéncia
possibilitam diferentes tipos de producdo e socializagao,
se constituindo em uma possibilidade pedagogica a ser
considerada pela comunidade escolar. (ALVES; PAZ, 2011,
p.279)

Esse espaco virtual é heterogéneo, diz admitir todos e
quaisquer sujeitos, acaba sendo um n6 que mistura diversas
vozes e sujeitos, que vivem num “novo” mundo virtual,
presente e ausente do real. Se mundo virtual ¢ um metamundo,
¢ o mundo real passa a ser o qué? Lévy (1999, p.44) ressalta:

O uso crescente do padraio VRML ! deixa prever a interconexao

de mundos virtuais disponiveis na Internet e projeta o

horizonte de um ciberespago parecido com um metamundo

virtual heterogéneo, em transformagdo permanente, que
conteria todos os mundos virtuais.

No que tange essa transformagdo permanente ¢ que
se discute a questdo identitaria e como esse ciberespaco —
compreendido nesse contexto como forma de representar
as diversas inovagdes que esta rede intitulada internet
proporciona aos individuos inseridos nela, trazendo inovagdes
e influenciando em mudangas culturais - age sob as identidades
dos usuarios desse meio. Portanto, ¢ imprescindivel investigar
como a tecnologia ¢ vista na escola, verificando como se
faz a insergdo dela em sala de aula, se € que ¢ feita. Com a
infinidade de textos e diferentes géneros, discursos, culturas,
idiomas as competéncias de leitura e escrita passam por
profundas modificagdes no universo da cultura digital.

3.2 Cultura digital ou cibercultura

A cultura digital ou cibercultura ¢ um conceito que
traz reflexdes instigantes para se pensar os caminhos da
aprendizagem, com especial énfase as tecnologias digitais.
A ebuligdo da cibercultura incide em muitos desafios para os
educadores na contemporaneidade. Isso porque, como destaca
Fagundes (2010), a educagao € resistente a mudanga, haja vista
que os educadores se encarregam de preservar tudo aquilo
que a humanidade produziu, sendo eles os detentores de um
saber que precisa ser passado para as novas geragoes. Por isso,
Fagundes (2010) em conferéncia sobre as licenciaturas na
UCS, afirma que “a escola ¢ um nucleo de resisténcia as novas
culturas”. A participagdo ou nao de docentes nessa cultura
reconfigura identidades, uma vez que varios questionamentos
vém a mente. Primeiramente, refletir se o professor perdeu
o papel de detentor do saber? Papel este desempenhado e
construido sécio historicamente. Se de fato perdeu, de quem
¢ o saber hoje? Afinal, cultura digital ainda parece ficcao
cientifica, telefonar para alguém e enxergar o outro na tela
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ndo ¢ realidade de todos nessa sociedade tecnologizada.
Levy (1999), da
consideragdes sobre a nova relagdo com o saber e seus

Segundo cibercultura emanam
consequentes desdobramentos na educagdo, na formagao e na
construcao da inteligéncia coletiva. De acordo com o autor
supracitado, a nova relagdo com o saber sinaliza o papel das
tecnologias intelectuais como favorecedoras de novas formas
de acesso a informacdo e de novos estilos de raciocinio e de
construgdo do conhecimento. Em face do saber destotalizado
no ciberespago, Levy (1999) poe as claras o quao inadequado
se mostra a pretensdo de abordar o todo do conhecimento.

Dessa forma, a tecnologia permite ampliar a percep¢ao
humana, amplia a visdo, a audi¢do, os sentidos do homem.
Para exemplificar, pensa-se na ecografia de uma gestante,
¢ possivel por meio da tecnologia saber, perfeitamente, o
perfil do bebé, as caracteristicas fisicas. A tecnologia digital
melhora e corrige a percepg¢ao dos sujeitos, ou seja, amplia a
cognigdo. Esse ¢ um desafio que se instaura para a Educagao,
permitir que a tecnologia digital, juntamente com a mediagao
do professor, adentre a escola e permitam ampliar a cognigao,
ou seja, alterar a cultura da escola.

A cibercultura poderia ser considerada entdo a cultura
da leitura e da escrita, no sentido amplo do termo, haja vista
que anteriormente as tecnologias digitais se tinha a cultura
da leitura. A cultura de massa permite ler o mundo, ler as
mensagens, ler a escola. Com o advento do digital a leitura
se amplia e permite escrever, participar dessa massificagao.
Por meio da rede ¢ possivel ter acesso a muitas informagdes
de qualquer lugar do mundo, isso nos possibilita, muitas
vezes, em tempo real, a ler, a rever e a produzir conteudo a
partir dessa informag@o disponivel na rede. Autorizando a
passagem de leitor a escritor, permitindo a participacao dessa
informagao.

Diante desse fato, ¢ necessario pensar os caminhos da
educagdo, da formacao, da escola, da acdo dos professores
nessa cultura digital. Lemos (2010) destaca trés principios
para a educagdo na cibercultura. O primeiro deles ¢ a liberag@o
da emissao, ou seja, a possibilidade efetiva de poder escrever
e ndo apenas ler. Ao ler apenas, o aprendizado buscava a
criticidade da leitura. Ante a liberagdo da emissdo, constata-
se que a escrita se potencializou por meio dos blogs, dos
softwares livres, dos games, das redes sociais, dos podcasts,
da producdo de videos. A escrita ndo ¢ apenas uma pratica
escolar, e sim a participagao dos atores sociais na mais diversas
praticas. Nao se escreve mais apenas para o professor, para
a produgdo de texto, para redacdo do vestibular, os autores
dessas escritas multiplas criam seus nichos de interesse e
produzem. Eis um desafio para a cultura educacional, a escrita
como participacdo social, diante dos interesses e necessidades

'"VRML - Virtual Reality Modelling Language ¢ uma linguagem de descri¢do de cenas ou mundos 3D, usada para criar ambientes tridimensionais que
podem ser transmitidos através de redes de computador, como a Internet. VRML € atualmente o formato de compartilhamento de descri¢des tridimen-
sionais mais difundido na Internet, assim como HTML ¢ atualmente o formato mais difundido para descri¢do de paginas hipermidia.
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dos cibereducandos®. Isso porque, essa emissdo liberada ¢é
conectada, generalizada na rede.

Nessa conectividade, volta-se para o segundo principio
apontado por Lemos (2010), a conex@o generalizada e aberta.
Na qual se destaca, a possibilidade de o aluno digital poder
falar e se agrupar aqueles que se assemelham, concordam com
as mesmas ideias. Vale ressaltar que essa liberdade de escrita
e conectividade insere os sujeitos em participagdo politica,
social, econdmica sem precedentes.

O terceiro principio versa a reconfiguracdo cultural, uma
tensao de modelos paralelos, ou seja, juntamente com os livros,
o0 cinema, a arte, o professor, a formagao, tem-se a tecnologia
digital, a cibercultura. Ao tratar do termo reconfiguracdo nao
se propde destruir ou excluir tudo o que se compreende por
ensino/aprendizagem, os saberes da escola. A reflexdo traz
a baila a participagdo nessa nova configuragdo, apropriar-se
de toda a informagdo necessaria e possivel e transformar em
conhecimento por meio da mediacdo, controle, da confianga
e, assim, conversar com o mundo, construir o conhecimento
a partir de diversos universos, culturas, linguagens, a
possibilidade da abertura da informagao. A probabilidade aqui
de romper com a deteng@o do saber, o saber agora esta aberto
e precisa da mediagdo, da colaboragdo, do revozeamento, da
ressignificac@o, da participac@o e coparticipacao.

A aquisi¢ao da informagdo dependera cada vez menos do

professor. As tecnologias podem trazer hoje dados, imagens,

resumos de forma rapida e atraente. O papel do professor -

o papel principal — é ajudar o aluno a interpretar os dados,

a relaciona-los, a contextualiza-los. O papel do educador

¢ mobilizar o desejo de aprender, para que o aluno se sinta
sempre com vontade de conhecer mais. (MORAN, 2007,

p-33)

Evidentemente, ndo se pode ficar reféns de equipamentos
seja qual for, fica obsoleta
rapidamente. Faz-se necessario pensar na virtualizagdo da
informagao, ler tudo isso que esta disponivel na rede, dentro
de cada necessidade e, problematizar essas informacdes
e as discussdes na sala de aula. Enfim, atualizar toda essa

tecnologicos, a maquina,

problematiza¢do, ou seja, escrever. Isso quer dizer que o
professor ndo perde o saber, leva os alunos a produzir mais
leituras e escritas criticas e conscientes de seus usos.
[...] um conjunto de informagdes e habilidades mentais devem
ser trabalhados com urgéncia pelas instituigdes de ensino, a
fim de capacitar o mais rapido possivel os alunos a viverem

como verdadeiros cidaddos neste novo milénio cada vez mais
cercado por maquinas eletronicas e digitais. (XAVIER, 2002,

p-1)

Na cultura digital, a proposta ¢ mudar entdo os espagos,
os tempos, o funcionamento da sala de aula, permitir uma
educagdo cidada completa, admitindo a participa¢ao dos alunos
a construir o saber, mediado com o professor, com a rede,
interagindo com as praticas sociais, virtuais, globalizadas, na

qual, se ndo todos, a grande maioria dos alunos esta inserida.
E repensar a estrutura dindmica das identidades e da cultura,
instaurar a troca e a cooperacao.

3.3 Identidade docente na cultura digital

De acordo com as reflexdes expostas até aqui, parte-
se da tese de que a cultura e as identidades devem ser
compartilhadas, abertas e em permanente modificagdo. Isso
porque as identidades e a cultura sdo construtos sociais.
Delimitando aqui as identidades docentes, elas se entrecerram
com outras identidades, fazendo com que estas se deem
na relagdo entre professores e estudantes, professores e
professores, professores e a rede, etc. E a participagdo de
docentes na cultura digital, ao que se tem observado nas
pesquisas recentes sobre o assunto, tem sido um aspecto
importante na reconfigurago das identidades do ser professor.

Convém destacar que cada professor ja ¢ um universo
de saberes que se entrecruzaram ao longo de sua formagao.
Todos os livros lidos, as musicas ouvidas, as historias
contadas, as aulas dadas, os videos assistidos, as praticas
diversas em que participaram constituem o papel do professor,
a imagem dele, a sua func¢@o. Desse modo, nada disso € posto
de lado ou excluido da constituigdo, dos saberes. O que se
discute ¢ o que (LEMOS, 2010, p.5) propde: “a cibercultura
pode ser (em alguns setores ja ¢) um fator de enriquecimento
baseado na troca de conhecimentos, na apropriacdo criativa,
no desenvolvimento de uma forma de trabalho coletiva
compartilhada”. Destaca-se assim que a cultura digital € uma
forma de contetido cultural e também um modo de modular
identidades.

Face ao exposto, ha necessidade de reformas frente a
educagdo e aos processos de formacdo que diz respeito a
potencialidade da educagdo para formar um novo estilo
de pedagogia, em que o professor ¢ incentivado a animar o
intelecto de seus alunos, ao invés de se restringir ao papel de
fornecedor direto de informagdes relevantes a construgdo do
conhecimento, fazendo referéncia ao conhecimento bancario
ja criticado por Freire (1983).

Epreciso, entdo, conhecer e vencer os obstaculos institucionais,

culturais e individuais que impedem os professores que os

se apropriem das tecnologias de informagdo e comunicagao.

Uma das barreiras frequentemente citadas na literatura

com relagdo a inovagdo nas escolas, seja ela de natureza

tecnolodgica ou outra, ¢ seu conservadorismo. (RIBEIRO,
OLIVEIRA, MILL, 2013, p. 140).

O acesso cada vez maior do ciberespaco a estudantes e
professores possibilita que esses atores sociais encontrem
amplas oportunidades de aprendizagem. Esse processo
possibilita a ambos — docente e aluno — a formagdo do senso
critico, diante das diversidades da vida contemporanea. E nessa
dire¢do que urge a reconfiguracdo identitdria de docentes,

2 Ao se discutir cibercultura diante dos desafios da educagdo imagino que ndo discutimos mais sobre alunos e sim alunos em uma cultura digital, por

isso utilizei o termo cibereducando.
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capaz de promover reflexdes continuas sobre a pratica
pedagogica, dar abertura as novas possibilidades de se ofertar
ao aluno espagos contextualizados de aprendizagem. Lévy
(1999) destaca os processos como orientacdo dos estudantes
em espago do saber flutuante, aprendizagens cooperativas e
inteligéncia coletiva no centro de comunidades virtuais, que
atualizam a relagdo com o saber. Ampliando assim o acesso
a informacdo, compartilhamento entre os individuos, sem
deixar de mensurar a ampliagdo da inteligéncia coletiva,
preconizada por Lévy (1999).

Nesse cendrio, o professor poderia desfrutar das
ferramentas que estdo ao seu alcance, tanto no ambito pessoal,
como no desempenho de sua pratica professoral. O modelo
de conhecimento aberto e evolutivo deixa cair por terra o
pressuposto do conhecimento pronto e acabado.

A escola precisa encarar seu papel ndo mais apenas como

transmissora do saber, mas de ambiente de constru¢ao do

conhecimento. Os alunos precisam saber aprender, saber onde
encontrar as informagdes de que precisam e ter autonomia
para lidar com essas informagdes avaliando, questionando

e aplicando aquelas que julgarem uteis e pertinentes. Para

isso ¢ preciso que a escola abra mado de um conteudo ou

uma ‘matéria’ rigidamente predeterminada, e seja capaz de
administrar a flexibilidade exigida daqueles que querem
adotar uma postura de constru¢d@o do conhecimento. Assim
conseguiremos partir do que os alunos ja sabem (e nao do
que deveriam saber ou do que a escola acredita de antemao

que eles ndo saibam) e ajuda-los a conquistar novos espacos.
(COSCARELLI, 2007, p. 32).

Essas implicagdes e demandas da sociedade de
informagdo atingem todo o processo educativo. Para tanto,
o professor precisa estar inserido, na verdade ele esta, mas
ndo percebe e precisa ensinar para que os alunos adquiram o
conhecimento necessario para sua a¢do na sociedade de forma
critica e reflexiva. S@o esses quesitos relevantes para se pensar
na identidade docente, refletir criticamente sobre o lugar que
ocupa nessa cultura digital, avaliar o lugar de ag¢do que tem e
avaliar a propria pratica docente. E oportuno aqui lembrar de
(PAPERT, 1997, p.54): “O modo de alguém adquirir fluéncia
em tecnologia ¢ semelhante ao modo de adquirir fluéncia na
lingua. A fluéncia vem com a utilizagdo”.

3.4 Letramento digital na pratica docente

Partindo do pressuposto que a inser¢do no processo de
tecnologias digitais ¢ imutavel ante um mundo globalizado
em expansao, tornar-se digitalmente letrado significa aprender
um novo tipo de discurso e, por vezes, assemelha-se até a
aprender outra lingua, sustenta Freitas (2010). A revolugdo
tecnologica abriu espaco para fortes discussdes de como
o poder da internet se tornou veiculo de globalizagdo. E
imprescindivel explicitar o termo globalizagdo que ¢ pautado
em Giddens (2002, p.72):

O conceito de globalizagdo ¢ melhor compreendido como

expressando aspectos fundamentais do distanciamento entre

o tempo ¢ o espago. A globalizagdo diz respeito a interse¢ao

entre presenca ¢ auséncia, ao entrelagamento de eventos e
relagdes sociais ‘a distancia’ com contextos locais.
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Diante disso, o mais recente desafio pedagodgico que se
instaura entre os educadores ¢ letrar digitalmente uma nova
geracdo de estudantes, que estdo crescendo e vivenciando
tecnologias de
Compreende-se letramento digital como uma nova pratica de

as novas informagdo e comunicagao.
insercdo das tecnologias digitais no fazer docente, a fim de que
o universo cibernético esteja presente na escola propiciando
aos alunos outras fontes de informagdes diversas, facilitando
e simplificando o trabalho cotidiano do professor, inovando
na apresentagdo dos contetidos de forma mais dinamica,
interativa e proxima das diversas praticas sociais.

Assiste-se ¢ se adapta a esse novo meio de comunicagido
de massa e, atualmente, se pode julgar que se estio presos
na rede. Pesquisa, informagdes, troca de correspondéncias,
conversas em tempo real, paginas e /inks que arrebanharam
sujeitos para uma revolucdo cibernética (Lévy, 1999) e uma
nova maneira de constru¢do e reconstrugao identitaria.

Diante da sociedade digital, o professor necessita, em
sala de aula, muito mais que dispor de um laboratério de
informatica, computadores ligados a internet e cursos basicos
de informatica educativa. Faz-se necessario que professores
insiram o computador e a internet em suas praticas de sala de
aula, transformando-a de maneira a contribuir com a inser¢ao
dos alunos nesse universo cibernético de modo produtivo e de
um uso eficiente e ndo vazio, ou seja, que usar as ferramentas
digitais de forma coerente com a realidade a que se vive,
atrelada as praticas sociais. Freitas (2010, p.340) assevera
que:

Os professores precisam conhecer os géneros discursivos e

linguagens digitais que sao usados pelos alunos, para integra-

los, de forma criativa e construtiva, ao cotidiano escolar.

Quando digo integrar é porque o que se quer ndo ¢ o abandono

das praticas ja existentes, que sdo produtivas e necessarias,

mas que a elas se acrescente o novo. Precisamos, portanto,

de professores e alunos que sejam letrados digitais, isto é,

professores e alunos que se apropriam critica e criativamente
da tecnologia, dando-lhe significados e fungdes, em vez de

.

consumi-la passivamente. O esperado ¢ que o letramento
digital seja compreendido para além de um uso meramente
instrumental.

Nesse sentido, compreende-se que no mundo globalizado
e tecnoldgico ¢ papel da escola desenvolver novas formas de
ensinar e aprender, aliando praticas ha muito sedimentadas
as novas tecnologias. Pode-se perceber que se esta diante
de novos saberes, que o sujeito hoje fragmentado e disperso
circula por inimeros lugares e, por conseguinte, em lugares
que também dispdem de um saber. Freitas (2010, p.341)
ressalta que:
Portanto, a escola esta deixando de ser o Unico lugar da
legitimagao do saber, 0 que se constitui em um enorme desafio
para o sistema educativo. Diante desse desafio, muitas vezes
os docentes adotam uma posicdo defensiva e as vezes até
negativa, no que se refere as midias e as tecnologias digitais,
como se pudessem deter seu impacto e afirmar o lugar da
escola e o seu como detentores do saber.

Sendo assim, percebe-se a necessidade de aproximagao
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dos docentes ao mundo digital, ndo o afastamento, buscando
uma compreensao desse universo tecnoldgico e como integrar
a pratica docente, dispondo-se a trabalhar com essas novas
tecnologias, pois pelas pesquisas que se apresentam acerca do
letramento digital, aliar as novas tecnologias na sala de aula,
pareceestar distante de serumarealidade. Collins (2009) mostra
em sua pesquisa: “Formacdo continuada para professores de
inglés: uma experiéncia entre docéncia pesquisa e extensdo”,
relatos de experiéncia de professores da rede publica inseridos
em um curso de inglés on-line como formagao continuada.
Nesse trabalho, a autora apresenta como resultados como
foi possivel que professores formulassem objetivos comuns
de aprendizagem; socializassem apresentacdes pessoais e
expectativas; elaborassem tarefas relacionadas a situagdes
do cotidiano; dividissem responsabilidades da mediacao;
compartilhassem recursos. Aponta modos de mediacdo que
funciona e que ndo funciona nas situagdes on line. E por
ultimo, a compreensdo processo reflexivo que muito pode
colaborar para inser¢do do on-line em sala de aula.

Dado o fato que os alunos ja vdo a escola munidos de
informagdo devido as suas navegacdes na internet, esse aluno
vem aberto a discussdo com colegas e professores. Nesse
aspecto, Xavier (2008) assinala que o docente deveria utilizar
o potencial pedagogico das novas tecnologias computacionais,
a fim de aumentar a capacidade de aprendizagem dos alunos.
Destaca-se, nesse interim, que o professor ja ndo € visto
mais como fonte principal de conhecimento, no entanto ele
passa a ser um orientador nessas discussdes. Em virtude
disso, que se ratifica a importancia de o professor conhecer,
saber usar e aliar as tecnologias digitais as aulas, pois além
de se mostrar inteirado do universo cibernético, passa a ter
um aliado rico de informag¢des que é a internet. Por isso,
reitera-se que atentar para esse novo compete a conhecer as
tecnologias, procurar inserir-se nelas, bem como em outras
linguagens e, por conseguinte, rever constantemente a pratica
docente na tentativa de conseguir unir as novidades ao ensino-
aprendizagem, potencializando as aulas e vinculando as
novidades as praticas sociais por meio da escola.

Estar atento ao novo retoma a velocidade de informagdes
desse mundo globalizado e perpassa por discussdo acerca de
identidade. Dentro do ambiente escolar, que ¢ um ambiente
social, em que hd uma constante construcao de identidades. E
nesse mundo, em que a globaliza¢do rompeu com fronteiras
de tempo e espago, as mudangas rapidas que a sociedade tem
enfrentado, ndo passariam longe da escola.

Se assim o ¢, as mudangas rapidas na sociedade, que
afetam diretamente a escola, tém sido responsaveis por modos
de pensar o mundo e os modos que as pessoas compreendem
0 que esta acontecendo em volta delas e no caso do professor
especificamente, como essas mudangas na sociedade estdo
afetando a sala de aula, principalmente, com a velocidade
das tecnologias digitais que corroboram com tais mudangas.
Braga (2005, p.759) coaduna com essa mudanga quando
ressalta que:

O computador ¢ cada vez mais uma ferramenta de acesso
a informagdo e um mediador de praticas sociais diversas:
pesquisa, compra e venda, transagdes bancarias, declaragdo
de impostos, entre outras. Ao contrario do que aconteceu com
textos escritos, a insercdo de textos digitais nas atividades
cotidianas esta ocorrendo de forma bastante acelerada. Esse
processo tem sido interpretado muitas vezes com otimismo
exagerado ou pessimismo ndo fundamentado. Deixando
de lado as posigdes extremas, cabe a nds, pesquisadores,
termos mais clareza sobre esse novo tipo de letramento.
Tal compreensdo possibilitara a oferta de subsidios para
educadores preocupados com as diferentes possibilidades de
trabalho.

Nessa mudanga dentro da pratica docente, faz-se

extremamente necessario pensar na pratica reflexiva para que

novos letramentos sejam melhor compreendidos, para tanto

Ferreira (2008, p.15) pontua com as seguintes abordagens:
[...] torna-se necessario incluir, nas discussdes acerca de
formagao de professores, conceitos que desafiem a forma
de pensar a formacdo de professores de linguas. Uma das
questdes a serem incluidas nestas discussdes ¢ o conceito
de pratica reflexiva na tentativa de entender a forma como
a pratica reflexiva pode colaborar para que os professores
pensem criticamente acerca de sua propria pratica. O modelo
reflexivo trabalha com a experiéncia direta dos/as professores/
as e reavalia o conhecimento do/a professor/ a em sala de
aula, que provém da experiéncia.

Nao ¢ a tecnologia que resolve o distanciamento de aluno
da escola, mas pode ser um caminho para a aproximagao mais
rapida: valorizar a rapidez, a facilidade com que criangas
e jovens se expressam tecnologicamente poderia ajudar a
motivar os alunos. O envolvimento do aluno funciona como
uma mola propulsora em dire¢do a construir conhecimento,
propondo desafios de acordo com suas competéncias. Nao se
esta afirmando que o computador vai solucionar os desafios
da sala de aula, mas ele pode funcionar com um instrumento
de aproximagcio para esse envolvimento. E papel do professor
dar o “tom” para o uso das tecnologias e repensar criticamente
sobre sua pratica frente ao mundo tecnologico a que se esta
inserido.

Mello (2011) apresenta uma investigacao feita na Bahia
nos anos de 2006 a 2010, na qual apresenta um trabalho com
professores de escolas publicas estaduais visando apontar
caminhos para a transformagao da pratica pedagdgica por meio
das tecnologias digitais. Na presente pesquisa, a autora mostra
a tentativa de inser¢do de professores nas midias tecnologicas
em um curso ofertado em varios municipios estruturado
em seis modulos totalizando 120 horas de treinamento na
plataforma moodle e pesquisas na Web 2.0. Os encontros
presenciais buscavam integrar os participantes em atividades,
que poderiam ser usadas em sala de aula. Os resultados
parciais apontam que o letramento digital do professor ndo
s6 habilita o professor a inserir novas tecnologias em sala
de aula, como também ainda hé limita¢des por parte deles.
No entanto, o trabalho apresenta a necessidade urgente de o
professor estar em constante aprendizado e atualizacdo ante
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as novas tecnologias, a fim de que possa utiliza-lo de forma
critica e criativa as midias digitais para enriquecer e atualizar
a sala de aula.

Namesma direco, Freitas (2010) destaca que potencializar
a educacdo a partir do conhecimento sociocultural do aluno,
equalizando o tema e/ou conteido seria um modo positivo de
promover mudangas na educagao.

Para discutir a teoria exposta até aqui, apresenta-se
uma entrevista feita com professores formadores de uma
Universidade no interior do Parana.

3.5 Discussdo dos dados
3.5.1 E o que falam entfo os professores?

Nessa sessdo apresenta-se a perspectiva dos professores.
Procura-se utilizar apenas as siglas P.1. (Professor 1) e,
assim sucessivamente, a fim de preservar as identidades dos
participantes dessa pesquisa.

Pergunta 1: Qual sua perspectiva de tecnologia em sala de
aula e quais os impactos dessa tecnologia na formagdo docente
inicial e continuada, ha pontos positivos ¢ negativos?

P.1. Bom a minha perspectiva com relagdo ao uso da
tecnologia ¢ tentar ou buscar trazer para sala de aula, coisas
que estejam em circulagdo no mundo um video clipe que
explique algo relacionado a disciplina conhecimento de
alguém que as vezes tem um conhecimento mais desenvolvido
e aprofundado sobre uma tematica e trazer outras vozes para
sala de aula que ndo s6 a minha voz. [...] ponto positivo se
o professor souber utilizar e ponto positivo ela ¢ um ponto
negativo quando a aula se resume apenas ao uso da tecnologia
por exemplo por meio de videos.

P.2. Pontos positivos: se tratando de velocidade de informagdes
e pontos negativos: ainda 0 pouco acesso a esses meios por
estarem deteriorados por falta de manutencéo e estrutura.
P.3. A minha perspectiva da tecnologia em sala de aula, eu
penso que ¢ algo que veio para ajudar e muito. Mas a minha
preocupacdo € que as pessoas nao estdo preparadas para usar
essa tecnologia. E também nao fazem muita questdo de se
preparar, ndo, nao, vao atras de aprender, de, de como lidar
com o computador, até mesmo na simplicidade de instalar
uma tecnologia nas salas, de instalar um data show tem
professor que tem medo de mexer, de colocar um fio errado.
Entdo imagine preparar uma aula e usar né todo esse aparato.

A partir dos excertos acima se percebe que a perspectiva
do(s) professor(es) ainda se mostra como meio de facilitar
o ensino-aprendizagem de contetidos e o desenvolvimento
de habilidades (ferramenta importante para didatizagdo dos
contetidos), de acordo com o uso do video para trazer outras
vozes para sala de aula, todavia compreender tecnologia como
instancia de novas praticas sociais e culturais de linguagem
ou como pauta de discussdo ndo apareceu nem como
possibilidade, apenas a mengdo de que os usos de tecnologia
requerem habilidades especificas e\ou infraestrutura para
utilizar equipamentos.

Cabe ressaltar que quando se fala em tecnologia digital,
ndo se estd apenas se referindo aos usos de artefatos
tecnologicos, mas sim das linguagens que estes dispdem, em
refletir em como sdo utilizados nas praticas diversas, de que
modo essas praticas sdo refletidas na sala de aula.

Como tem sido observado, em diversos estudos, ambientes
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online empoderam aqueles que tém acesso a rede, tornando
possivel a eles “aprender o que querem, quando querem, da
forma como querem, sem as escolas” (LEMKE, 2010, p.470).
Dessa forma, o professor e sua pratica docente que dialoga
entre o saber construido socialmente e a experiéncia escolar
como aluno, encontra-se em sala de aula um estudante que
anseia por uma ressignificagdo do ensino para poder continuar
interagindo em ambientes hibridos que a conexdo com a
internet proporciona.

O professor 3 destaca que a tecnologia veio para ajudar,
no entanto falta habilidade seja por medo, seja por falta de
conhecimento. Nessa diregdo, olha-se para esse sujeito
professor pela perspectiva de Prensky (2001), como um
imigrante digital. Certamente, ndo ha uma polarizagdo entre
nativos e imigrantes, haja vista que estes vém passando por
um processo de incorporagdo dessas novas tecnologias, em
praticas pessoais diarias e também em praticas docentes, mas
ao observar o medo em utilizar recursos digitais, o professor
se coloca como imigrante digital. Todavia, ha de se pensar que
esse “medo” possa estar mais voltado para a crenca de que
o professor precisa e\ou tem a obrigacdo de saber usar e ter
o conhecimento sobre tudo, ou seja, o discurso de professor
detentor de saber, quando na verdade defende-se o processo
de construgdo de conhecimento.

Mesmo que o professor ndo saiba utilizar as ferramentas
e ou recursos digitais, ao abrir espaco para que os estudantes
compartilhem o que sabem, juntos podem discutir
possibilidades de uso, métodos e interatividade, construindo
saberes e ressignificando o processo de ensino\aprendizagem.

Pergunta 2: Quais tipos de recursos tecnologicos vocé
utiliza nas praticas de letramento nas aulas e nas praticas
sociais?

P.1. eu ainda utilizo o som e o video eu gosto muito de videos

do youtube com professores com gente que desenvolveu

videos etc. por que sdo outras vozes e um conhecimento
que as vezes eu ou qualquer professor na sua area nao tem

e vocé pode expandir por meio de uma palestra por meio de

um video que explique uma tematica Nas praticas sociais sim

estamos todos conectados mas eu também acho o seguinte eu
acho que o recurso tecnoldgico que a gente se utiliza e 0 som
computador e os videos e € isso,|...]

P.2.0s recursos tecnoldgicos que eu uso, que eu utilizo, sdo

aqueles que eu acho que a maioria dos professores utilizam,

televisdo, data show, computador, laboratoérios de informatica,
sdo ¢ aparelhos de som, sdo os que, que estdo muitas vezes
disponiveis para nos, e as vezes a gente acaba ndo usando
porque ndo ta, ndo tem aparelhos disponiveis, mas ¢ que eu
vejo assim que ele dd uma, uma, uma, uma, uma aula muito

mais consistente, como dizem assim, nossa com certeza e

ajuda muito.

P3. Bom, nas aulas de lingua portuguesa, tecnologia

principalmente trabalho na parte de pesquisa, e também o

estudo de investigagdes das relagdes hipertextuais, leitura

multissemioticas, multimodais e nas praticas sociais, acredito
que a tecnologia ¢ uma forma de, ¢ ¢ um mecanismo ou
ferramenta de expressdo e interagdo social entdo eu utilizo

constantemente a tecnologia para expressar minhas opinides
pra estar em contato com meus alunos e meus amigos.

Ao analisar o discurso dos professors se pode ver um
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desejo de utilizar em aula recursos com os quais grande parte
dos alunos esta familiarizada. Percebe-se que o objetivo ¢
voltar a aten¢do desse publico para o tema a ser estudado
quando o professor 2 coloca: “Os recursos tecnoldgicos que
eu uso, que eu utilizo, sdo aqueles que eu acho que a maioria
dos professores utilizam, televisdo, data show, computador,
laboratorios de informatica” [...]”. Contudo, convém ressaltar
o receio do docente em inserir esses recursos em suas
praticas e abrir mao de técnicas de ensino com as quais esta
habituado, com as quais aprendeu o que hoje ensina, porém
afirma que esses os recursos tecnologicos ajudam muito o
encaminhamento da aula.

Convém destacar que recursos tecnologicos transformam
a pratica pedagdgica, uma vez que atribuem a aula multiplas
possibilidades de construcao de sentido, sendo uma extensao
do trabalho docente, ndo uma substitui¢do a0 mesmo.

Que isto fique claro: a sucessdo da oralidade, da escrita e
da informatica como modos fundamentais de gestdo social do
conhecimento ndo se da por simples substitui¢do. O saber oral
e os géneros de conhecimento fundados sobre a escrita ainda
existem, € claro, e sem duvida irdo continuar existindo sempre
(LEVY, 1999, p.5).

O professor trés destaca a utilizacdo de recursos digitais
para além dos aparatos tecnoldgicos, afirma este uso como
instancia de pratica social e ambiente para instigar para
discussdo ao afirmar que vé “o estudo de investigagdes das
relagdes hipertextuais, leitura multissemidticas, multimodais
e nas praticas sociais, acredito que a tecnologia ¢ uma forma
de, e ¢ um mecanismo ou ferramenta de expressao e interagao
social”.

Essa perspectiva coaduna com Lemke (2010, p.470), ao
afirmar:

Queremos pessoas que saibam coisas que querem saber e

pessoas que saibam coisas que sdo uteis em praticas fora das

escolas. Queremos pessoas que sejam pelo menos um pouco

criticas e cética quanto a informagao e aos pontos de vista e
tenham alguma ideia de como julgar suas convicgdes.

Ao levar os estudantes a refletirem sobre as relagdes
hipertextuais, leituras multimodais pode-se considerar que
essa perspectiva transforma a pratica pedagogica, uma vez
que atribui a aula multiplas possibilidades de construgdo de
sentido, sendo o ambiente digital uma extensdo do trabalho
docente, desafiando a forma de pensar a formagdo de
professores, levando a uma pratica reflexiva, a fim de que
futuros professores compreendam a cibercultura como espaco
de deslocamento de saberes, construgdo de identidades e
posicionamento critico.

O “dinamismo” ndo esta certamente na simples presenga
do digital para apresentar um topico da aula, haja vista que
qualquer tema poderia ser abordado pelo livro de maneira
semelhante; o dinamismo estd nas novas relacdes que a
digitalidade apresenta aos alunos, durante uso do datashow,
por exemplo, uma forma de leitura ndo-linear que permite
ao leitor ir adiante ou voltar ao ponto inicial da leitura em

um clique. Analisando o discurso do professor entrevistado,
esse dinamismo € positivo, porém limitado, uma vez que
¢ o professor quem controla essa leitura da maneira que
considera mais conveniente ao grupo. A liberdade de escolha
do aluno entre ir e voltar durante a leitura hipertextual ¢é
limitada, levando em conta que o docente tem o controle da
apresentacdo do material ao utilizar o datashow em suas aulas.
Pergunta 3: Quantas vezes utilizou recursos digitais em
sala de aula nesse ano e quais foram eles?
P.1.eu utilizo com frequéncia o data show, que ¢ projetor de
imagens atrelado a ele o notebook, tanto para disseminacédo
de imagens fotograficas videos ou seja materiais audiovisuais.
eu uso com frequéncia principalmente adaptagdes de obras
cinematograficas de obras literarias que uso nio s6 como
substituto da obra literaria mas como um material para refletir
sobre a obra. uso ainda o retroprojetor, gosto de usar, muito
mais por uma questdo afetiva propriamente do que por uma
questdo técnica
P.2. Olha ndo da pra dizer quanto quantas vezes eu utilizei por
que eu utilizo semanalmente e acho que ¢é interessante porém
tudo vai depender da qualidade do video eu utilizo recursos
digitais mais ndo e por que ¢ um recurso digital como um
video por exemplo que ele vai interessante eu faco uma
selecdo aquilo que eu considero interessante ou minimamente
interessante eu utilizo era isso.
P.3. Quantas vezes cu utilizei eu ndo sei, varias vezes
porque eu uso bastante, maioria ¢ computador ¢ data show
e o laboratorio de informatica. Computador e data show ndo
posso te dizer quantos, mas assim eu gosto de expor assunto,
eu gosto de fazer revisdo e televisdo também ajuda bastante,
na verdade ela muitas vezes substitui o data show [...].

A transposi¢do do quadro de giz para o datashow ¢ a
utilizagdo mais frequente, ndo sendo detectadas nas respostas,
autilizagdo de plataformas digitais, foruns de discussao, redes
sociais, etc de modo a interagir de forma assincrona com os
estudantes.

As declaragdes dos participantes revelam que, de alguma
maneira, o professor busca uma maior aproximag¢ao com o
alunado, buscando trazer usos de ferramentas digitais para
o ambiente de aprendizagem, até mesmo permitindo que os
alunos utilizem recursos online, como o youtube ou video, que
substituem outras tecnologias. Entretanto, o endeusamento do
aparelho datashow revela como a ampliagdo da teoria que esta
nas paginas impressas aos olhos do docente ¢ a ultima palavra
em avango tecnoldgico para o ensino. Ser um profissional
da educagdo na contemporaneidade exige muito mais do
que a transposi¢do de conteido do quadro negro para a tela
da televisdo, haja vista que a aprendizagem da lingua para
a comunicagdo ¢ incapaz de acontecer sem o incentivo € a
necessidade da pratica discursiva entre os estudantes.

Compreendemos a luz dos letramentos que as praticas de
uso de lingua(gem) ocorrem em praticas situadas nas quais se
construam sentidos:

A linguagem ¢ essencial na determinagdo de mudangas na

vida e nas experiéncias que fazemos. Ao mesmo tempo, cla é

afetada e transformada por essas mudangas. Muitos estudos da

linguagem se basearam num conjunto de conceitos bastante

estaveis, que parecem agora um tanto quanto for¢ados, a
medida que a vida das pessoas entra online (BARTON; LEE,
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2015, p.13).

Desse modo, destaca-se que muito mais que utilizar apenas
a questdo tecnologica como ferramenta, precisa-se focar em
leitura e escrita em ambientes digitais, refletir na complexidade
da leitura online, que inclui controlar propositos para ler e
escrever, selecionar, interpretar e contrastar informagoes.

Refletir que a cultura digital propde mudar os espagos,
os tempos, o funcionamento da sala de aula, admitindo a
participagdo dos alunos a construir o saber, mediado com o
professor, com a rede, interagindo com as praticas sociais,
virtuais, globalizadas, na qual, se ndo todos, a grande maioria
dos alunos est4 inserida. E repensar a estrutura dinamica das
identidades e da cultura, instaurar a troca e a cooperagao.

Lemos (2010) destaca a urgéncia da reconfiguracao
cultural, da escrita como participagdo social e da conexao
aberta, do posicionamento critico e atuagdo na sociedade de
forma compartilhada, permitindo que os educandos tomem as
rédeas da propria aprendizagem.

4 Conclusio

Atuar no ensino no século XXI é receber na escola
educandos, que sdo frutos de uma sociedade de fluxos
continuos e mudangas vertiginosas, uma nova organizagao
social que se caracteriza pela rapidez de acesso a informagao
e construcdo de conhecimento colaborativo em rede. As
mudancas, cada vez mais perceptiveis no ensino, levam
professores a buscarem adaptar as praticas para receber e
interagir com o jovem contemporaneo, incorporando em seu
cotidiano escolar recursos digitais, que se fazem presentes
na comunicacgdo didria entre as pessoas, a fim de envolver o
publico no desenvolvimento da aula.

Reconhecer que os avangos tecnoldgicos sio capazes
de influenciar positivamente a aprendizagem de uma lingua
estrangeira vai além de simplesmente fazer uso desses
novos recursos nas mesmas praticas escolares tradicionais.
Se as tecnologias fossem capazes de ressignificar por si sO
a educacdo, a caneta e o papel ja teriam desempenhado essa
funcdo, entretanto, o docente ainda tem fungdo silenciadora,
detentor do conhecimento das regras, a tnica fonte de saber
em sala de aula.

O advento da internet possibilita, como nem se imaginava
décadas atras, uma aprendizagem auténoma de seus usuarios,
fato que tira o docente de seu confortavel patamar de tinico
detentor do conhecimento. Tal rompimento das fronteiras entre
professor-aluno nao condiz com o modelo que o educador de
hoje teve contato em sua experiéncia escolar como aprendiz,
0 que gera certamente receio em dar liberdade para que seus
estudantes participem ativamente da aula, utilizando recursos
digitais. Propor a um professor, no passado um “aluno
silenciado”, que hoje dé voz aos seus alunos a partir das
inimeras possibilidades que as novas tecnologias possibilitam
requer uma reconstru¢do da identidade docente diante das
mudancas da pés-modernidade.

CABRAL, Z.A.; RODRIGUES, C.V.

E inegavel que o professor, imigrante digital, faz usos de
recursos online em suas praticas pessoais e reconhece que
esses elementos da modernidade podem complementar a
acdo docente, porém a fungdo do educador mudou. Ha uma
necessidade de compreender que com o advento da internet
e as habilidades de comunicagdo e busca por informagao do
homem contemporéneo, a tarefa docente ndo ¢ mais ensinar,
mas sim criar em aula oportunidades de aprendizagem, de
reflexdo critica, de comunicag@o efetiva. A fungio do professor
mudou, a fungdo da escola mudou, mas essa continua a
mesma, apesar dos aparelhos modernos que hoje abriga.
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